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J Kuralsiz ctimlenin oldugu kutuyu
bogamcllglm. Bana Hcrdlm eder
. g

&R ‘v{f)m?
%:Tj\ Buna gére, bogoa asagidaki

Tirkce

5

misin 't

kutulardan hangisini bogamaludur’?

Ali, kardesine hediye aldh.
Ercan, yapt ddevlerini.

Jale, boboagla lunapcrko gitti.
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Gérseldeki hayvanlarin adlarinin ilk
harfleriyle olusturulan sézctigiin es
anlamlsi asagidakilerden hangisidir”?

A) Hasret B) Uzak C) Siyah

3 Samet yarin Istanbul'a gidecek.

Yukaridaki cUmlege ‘Ne zaman?' sorusunu
sorarsak hcngi cevabi alirnz?

A) Istanbul'a C) Samet

B) yarin

Asagidakilerden hangisi satir

~ “
2 l .;_/?“_E’- sonundan yanls ayrilmistir?
A o-
Yukaridaki gérseller kullanilarak olusturulan kul
anlamli ve kuralli ctimle hangisidir”?
B) e, ki
A) Emre, okula gec kald. tap
B) Hakan, yeni aldigi cantasini kaybetti.
C) Ela, cantasini okulda unuttu. @) T ka-
lem
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Yukarida sifrelenmis olarak verilen sayinin
17 fazlasi kactir?

A) 65 B) 75 Q) 76 Balondaki saylarin toplami
kactir?
5
;g'
3 A) 85 B) 75 Q) 76
@
g |
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'36 adim
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Sedat evine ulasmak icin toplam ka¢ adim
atmalidir’?

A) 54 B) 44 C) 64
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Yukaridaki ériintiide bos birakilan yerlere
gelmesi gereken saylarin toplami kagtir?

A) 32 B) 42 C) 48

Asagidaki islemlerden sonucu ‘63’
" olan boyanacaktir. Buna gére
asagidakilerden hangisi

boyanmalidir?
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Asagidakilerden hangisi oyun oynarken

uymamiz gereken kurallardan degildir?

A) Oyunu kurallarina gére oynamaliyiz.

B) Arkadaslarimizin haklarina sayg
gostermeliyiz.

C) Kazanmak icin oyun bozanlk yapmaliyiz.

3 Ogun ogncrken neden kurallar vardir?

A) Oyunu sikici hale getirmek icin vardir.
B) Oyundaki diizeni saglamak icin vardir.
C) Oyunu kaybetmek icin vardir.

Asagidaki ifadelerden hangsi

%

yanlstir?

&retmendolobi.com

A) Kazanan torofa kUsmeligiz.
B) Oyun oynarken arkadaslarimiza
zarar vermemeligiz.

C) Oyun kurallarina uymaliyiz.

2/A sinifi ile 2/B sinifi okulda mag
yapmislardir. Magi 2/A sinifi kazanmistir. Buna
gére, 2/A sinifi kazandigi oyunu nasil
kutlamalidir?

A) Kaybettikleri icin 2/B sinifi ile dalga
gecerek kutlamalidirlar.

B) Giiltip eglenip 2/B sinifina hava atarak
kutlamalidirlar.

C) Asinya kagmadan sevinip 2/B sinifina

tesekkiir ederek kutlamalidirlar.

Asagidaki cocuklardan hangisi
oyun oynarken istenmeyen biri
olur?

,LOgunu kurallarina gére ognanm}
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B) chbedeceglm zaman m|2||<C|l||<

~4 yaparim.

-

\/bgunda kaybetsemde Uz'dlmeﬂ

\kazanam tebrik ederim.
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